
Interaction Visualization Usability Lab

Il MultiTouch
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Interazione tramite gestures

Gli utenti navigano e interagiscono con i contenuti multimediali usando dei 
gesti delle mani intuitivi 
Più persone contemporaneamente possono interagire con il sistema

Il numero massimo di persone è dato dalle dimensioni del display

Peter Peltonen, Antti Salovaara, Giulio Jacucci, Tommi Ilmonen, Carmelo Ardito, 
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Petri Saarikko, Vikram Batra. Extending Large-Scale Event Participation with User-
Created Mobile Media on a Public Display. In Proc. of 6th International Conference 

on Mobile and Ubiquitous Multimedia (MUM 2007), Oulu, Finland

Tecnologie multitouch

http://www.merl.com/projects/DiamondTouch/
htt // i l t l /http://www.circletwelve.com/

http://www.microsoft.com/surface/
Second LightSecond Light

http://www.technologyreview.com/blog/editors/22168/?a=f

http://www.perceptivepixel.com/p p p p
http://multitouch.fi/
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La tecnologia MultiTouch Ltd
(adottata dall’IVU lab)(adottata dall IVU lab)

Sviluppata dalla compagnia finlandese MultiTouch
R t i tt il t t hi d i f iRetroproiettore con rilevamento tocchi ad infrarossi

Generatori di infrarossi
Camera agli infrarossiCamera agli infrarossi
Proiettore
Schermo

Differente dal touchscreen
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Il sistema multitouch
dell’IVU Labdell IVU Lab

MultiTouch Box prodotto dall’azienda finlandese MultiTouch
Si compone diSi compone di

un vetro di 200 cm di lunghezza per 85 cm di altezza
due videoproiettorip
led infrarossi
una videocamera a raggi infrarossi
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Citywall

Display multi-touch di grandi dimensioni
Informa i cittadini riguardo alle varie attività previste in giornatag p g

Ispirato dalla pratica romana “Acta Diurna” 
gli antichi romani erano soliti scrivere tutti gli eventi sociali e politici del 
giorno su un muro dedicato
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Contenuto multimediale

Foto e video realizzati in luoghi specifici sono continuamente 
prelevati da sorgenti pubbliche come Flickr e YouTubeprelevati da sorgenti pubbliche come Flickr e YouTube

Il contenuto del CityWall può essere organizzato secondo temiIl contenuto del CityWall può essere organizzato secondo temi 
o eventi che si verificano in città
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Le applicazioni sviluppate dall’IVU Lab 

For young visitors of cultural heritage sites:
t l ith h l l ltit hto play with archaeology on large multitouch screens

History Puzzle (VIDEO)History-Puzzle (VIDEO)
Players have to complete puzzles of historical monuments

Time-Voyager (VIDEO)
Players have to organize photos chronologically according to different 
historical times

For tourists: at Bari/Brindisi port, in tourist information offices, 
to get information about a territory and create itinerariesto get information about a territory and create itineraries 
for their visits by interacting together on a large screen

1111

Tourism application (VIDEO)

History-Puzzle

Applicazione per schermi multitouch di grandi dimensioni
P i h t i i it t i diPropone un gioco che consente ai visitatori di un parco 
archeologico di approfondire le conoscenze acquisite durante 
la visitala visita
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History-Puzzle
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History-Puzzle
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History-Puzzle
VideoVideo

Video
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History-Puzzle
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History-Puzzle
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TimeVoyager

Applicazione per schermi multitouch di grandi dimensioni
I l t i f di l i it d iImplementa un gioco per approfondire le conoscenze acquisite dai 
visitatori al termine della visita a musei e parchi archeologici 
Utilizzabile in un atrio o in una sala del museo (VIDEO)( )
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Video

Sfida tra più giocatori

Dimensioni dello schermo fino a 16 metri consentono a circa 10 
giocatori di sfidarsigiocatori di sfidarsi

Video
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L’applicazione per la creazione di 
itinerari turisticiitinerari turistici

Scopo principale dell’applicazione
P tt i t i ti di i l iPermettere ai turisti di organizzare la propria vacanza 

Consente di raccogliere informazioni e di creare un proprio itinerario turistico

Prototipo precedentemente realizzato da altri tesistiPrototipo precedentemente realizzato da altri tesisti
Restyling con MT4J

Integrazione del servizio mappe
Utilizzo di servizi web esistenti
Aggiunta di metadati alle località
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Applicazione turismo
DescrizioneDescrizione 
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Applicazione turismo
VideoVideo

VIDEO
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Applicazione turismo
Il servizio mappeIl servizio mappe

Può essere utilizzato:
sulla categoria informativa (luoghi, eventi, hotel)
sulla singola località o evento

ll’iti i tsull’itinerario creato

2323

Applicazione turismo 
Il servizio mappe per una categoriaIl servizio mappe per una categoria

L’utente trascina il servizio mappa sulla sequenza delle località in basso
Compare la mappa con le località presenti nella listaCompare la mappa con le località presenti nella lista
L’utente interagisce con la mappa attraverso gesti di spostamento e 
zoom
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Applicazione turismo 
Il servizio mappe per una località o eventoIl servizio mappe per una località o evento

L’utente trascina il servizio mappa su una località al centro dello schermoL utente trascina il servizio mappa su una località al centro dello schermo
Viene effettuata una richiesta HTTP al Web Service Google Maps Static

Utilizzo dei metadati per generare i parametri contenuti nella richiesta
Immagine scaricata in locale e successivamente visualizzata
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Applicazione turismo
Il servizio mappe per l’itinerario turisticoIl servizio mappe per l itinerario turistico

L’utente trascina il servizio mappa sull’itinerario
Pagine HTML richieste ad un sito web realizzato ad hocPagine HTML richieste ad un sito web realizzato ad-hoc
Il sito si appoggia sul Web Service di Microsoft MapPoint per generare le 
informazioni richieste
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Creazione di un itinerario
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Creazione di un itinerario
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Applicazione turismo 
Condivisione di esperienze turisticheCondivisione di esperienze turistiche

Gli utenti possono diventare creatori di contenuto
F t fil ti d li ti i t i ( ti tt li)Foto e filmati degli eventi a cui partecipano (concerti, sagre, spettacoli)
Valutazione e commenti degli hotel dove soggiornano
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Applicazione turismo 
Integrazione di servizi sul WebIntegrazione di servizi sul Web

Social network per pubblicazione e condivisione di foto e filmati
Possibilità di annotare le foto con tag commenti posizionePossibilità di annotare le foto con tag, commenti, posizione

I turisti partecipano ad un evento,
f f t fil ti li t lifanno foto e filmati, li annotano e li
pubblicano nel loro spazio su FlickR

L’ li i l ltit h iL’applicazione sul multitouch ricerca
periodicamente su FlickR il materiale
annotato e lo visualizza nell’area
d di t ll i f i i i idedicata alle informazioni sui vari
eventi

S t i t h iSe un turista non ha uno spazio su
FlickR può mandare i suoi contributi ad
un indirizzo email specifico
(b i di i lti di @ h )
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(brindisimultimedia@yahoo.com)

Integrazione di servizi sul Web 
booking.combooking.com

Sito web per la prenotazione di hotel 
Consente agli ospiti che hanno soggiornato in un hotel di inserireConsente agli ospiti che hanno soggiornato in un hotel di inserire  
valutazioni (personale, servizi, pulizia, ecc.) e commenti

L’applicazione multitouch aiuta i turisti nella scelta di un hotel pp
integrando le solite informazioni con quelle fornite dagli altri 
utenti

Un parser analizza le pagine HTML scaricate da booking.com e 
visualizza sullo schermo lista degli hotel, descrizioni, valutazioni e 
commenti degli utentig
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IVU_MT_Framework

Scopo
F ilit l i di li i i ltit hFacilitare la programmazione di applicazioni multitouch

TUIO
S

3. TUIO Server
estrae i tocchi TUIO

Cli tServer Client
4. Tocchi inviati 

in UDP datagrams
tramite socket IVU MT

5. TUIO Client
passa i tocchi a

IVU_MT Multiapptramite socket IVU_MT
Multiapp

6. IVU_MT Multiapp
distribuisce i tocchi2  La telecamera

1  L’utente 

IVU_MT
Finestra

distribuisce i tocchi
alle applicazioni 

visualizzate

2. La telecamera
cattura i fotogrammi

IVU MT
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1. L utente 
interagisce 
con gesti

IVU_MT
Framework



MT4J

Framework per lo sviluppo di applicazioni multitouch
prima release settembre 2009

Realizzato dal Fraunhofer Institute for Industrial 
E i iEngineering

open source
applicazioni 2D e 3Dapplicazioni 2D e 3D
protocollo TUIO
estendibile
multipiattaforma
accelerazione grafica hardware e software
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Tabletops vs wall displays

The choice of a multitouch technology depends very much on:
th t t i hi h it ill b i t ll dthe context in which it will be installed

tabletop displays have their natural collocation in private (home) or semi-
public (office shop hotel) installationspublic (office, shop, hotel) installations
wall displays are suited to public installations 

the type of tasksyp
 wall displays are more suited to collaboration

− people in front of the display get the same view
 when multiple users are interacting with the system, wall displays cannot 

recognize the interaction flow of each of them
 wall displays do not facilitate understanding of task progresses of other a d sp ays do ot ac tate u de sta d g o tas p og esses o ot e

users
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Social Issues

HIIT experience with public displays
in 2007 CityWall in Helsinki (FIN) displaying photos taken from Flickrin 2007 CityWall in Helsinki (FIN) displaying photos taken from Flickr
individuals and groups were engaged by the possibility to publish their 
own photos on the CityWall [Peltonen et al., CHI 2008]

Our experience in Italy
end users enjoyed the games in cultural heritage domainend users enjoyed the games in cultural heritage domain
end users interacting with the tourism application, when planning 
itineraries and reserving hotels and restaurants, expressed complaints 
about their privacy

A bli di l l f t t i t?Are public displays only for entertainment?
Are there other reasonable deployment scenarios?
H t i t t ltit h i t th i l t t?
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How to integrate multitouch screens into the social context? 
[Ott and Kock, this workshop]


